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Przygotowanie do egzaminu Scrum Master

scrum to uproszczone ramy postepowania, ktore pomagajg poszczegolnym osobom, zespotom
i organizacjom wytwarzac wartosc poprzez adaptacyjne rozwigzywanie ztozonych problemow.

Szkolenie dedykowane jest dla obecnych Scrum Masterow, jak i 0sob chca petnic role Scrum Mastera, dla
Wiascicieli Produktu, kierownikow projektow, produktu, liderow zespotow deweloperskich oraz deweloperow,
a takze do menedzerow dziatow, departamentow i zespotow, pragnacych:

* Poznac i efektywnie stosowac framework Scrum i jego elementy

» /wigkszyc¢ efektywnosc i skutecznosc swoich dziatan i projektow, dzieki zastosowaniu zasad i praktyk

zwinnych.

,ozkaolenie NIE JEST oficjalnym przygotowaniem pod certyfikacje Professional Scrum Master™ | (PSM )
organizacji Scrum(.)org. NIE JEST w zaden sposob powigzane ze znakami towarowymi Scrum(.)org, ktore sg
zarejestrowane w Biurze Patentow i Znakow Towarowych Stanow Zjednoczonych oraz w innych krajach.”

Czego uczestnik nauczy sie na szkoleniu?

Pozna gtowne zatozenia filozofii AGILE
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Dowie sie czym jest SCRUM, pozna jego filary i wartosci

Pozna role i odpowiedzialnosci w SCRUMie

Pozna wydarzenia w SCRUM, ich celiprzebieg

Wejdzie w role uczestnika wydarzen

Pozna zasady zwigzane z egzaminem

Przecwiczy rozwigzywanie pytan w stylu pytan certyfikujacych

Cena:

1900 pln netto / 2 dni / os.
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1. Czym jest Agile?
Czym jest Agile, oraz czym nie jest?
Skad Agile w IT? — krotka histaria rozwoju komputerow i geneza Manifestu Agile
Manifest, filozofia i pryncypia Agile — gtowne postulaty sprawnosci
Zdrowy rozsadek ponad wszystko — zasady uzupetniajgce Manifest Agile

11. Metodyka SCRUM
Filary i wartosci SCRUM
Artefakty SCRUM: Product Backlog, Sprint Backlog, Przyrost
Role w SCRUM: Product Owner, Scrum master, Deweloperzy
Iteracyjnosc w SCRUM — podejscie przyrostowe
Zobowigzania i odpowiedzialnosci w SCRUM
Sprint jako jednostka pracy w SCRUM Sprintu,
Wydarzenia w SCRUM: Planowanie Sprintu, codzienny SCRUM, Podsumowanie Sprintu, Retrospektywa Sprintu

111. Zasady tworzenia wymagan wg zwinnej filozofii

Product Backlog

Pisanie Historyjek — (User stores) Kryteria akceptacji potrzeb i oczekiwan Klientow i uzytkownikéw
Definition of Ready, czyli kryterium gotowosci do wykonania pracy (realizacji Historyjki)

Definition of Done, czyli kryterium ukonczenia

1V. Realizacja sposobu szacowania ztozonos$ci zadan w SCRUM

Estymowanie pracy
Story Paints, czyli szacowanie w punktach.
Velocity i korzystanie z danych historycznych

V. Przygotowanie do egzaminu Scrum Master
Zasady zwigzane z egzaminem
Framework Scrum Guide 2020
Dobre praktyki
Pytania w stylu pytan certyfikujgcych




